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Sammanfattning

Filmen ”Murderwalts – Mördarvals” skapades av Frej Berggren i TE02 under hösten 2004 och vintern 2005. Musiken till filmen gjordes av gruppen Dia Psalma under 1995. Syftet var att jag skulle få ökade kunskaper om hur man animerar i programmet Flash MX, med målet att de som recenserar och tycker till om filmen skulle ge den betyget sju av tio som minst. De kunskaper jag fått kan sammanfattas med att kunskap växer med erfarenhet, och alla kunskaper om animering jag fått av detta projektarbete har varit intressanta att lära sig. Resultatet har varit mer än tillfredställande, då i princip alla som recenserat filmen har gett den ett betyg som i genomsnitt ligger åtta av tio. 
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Förord
I slutet av vårterminen 2004 var det så dags för andra årseleverna (blivande tredje årseleverna) på Knut Hahns Gymnasieskola att börja tänka på refrängen och betygen som skulle delas ut om inte mer än ett helt år. Projektarbetet var skrämmande nära. Många bävade inför den massiva mängd arbete som väntade, andra såg det som ett tillfälle att få tid till något man länge velat göra, men i Teknikklass 02 var reaktionen i flera veckor enbart apati och förnekelse. Den tjugoandra augusti, efter att sommarlovet slutat, hade jag iden framför mig, vänner hade hjälpt till att kläcka idéer och exakt vad jag skulle sysselsätta mig med, men det slutade med att jag bestämde mig för att göra en musikvideo via programvara, helt och hållet mol allena, utan några andra medarbetare. Låt oss se vad denna uppgift kan ha givit mig.
Inledning
 Bakgrund

I grunden har jag alltid varit intresserad av animering, film och musik. Jag antar att jag ville visa att även jag kunde göra något liknande, som andra skulle kunna jämföra med större artisters verk utöver Internet och andra media. Så frågan jag ställde mig själv var: kan jag över huvud taget jämföras med giganter som Adam Phillips (s. 11), skaparen av de populära Internet-filmerna i Brackenwood serien, eller James Farr (s. 11) som skapade Xombie.
 Syfte
Mitt syfte med projektarbetet, var att få en större erfarenhet av att animera i det digitala bild/film redigeringsprogrammet Flash MX, som tidigare nämnda filmskapare använder. Jag ville visa att jag kan göra någonting lika bra. Främst ville jag kunna animera smart; få bra flyt på animationer, lära sig återanvända olika filmklipp och att kunna bygga upp en stämning. Målet var att minst få betyget sju av tio från de som recenserar filmen.

 Begränsningar
Jag kunde ha blivit tvingad att använda enbart en del av låten, på grund av att det skulle ha kunnat bli problem med rättigheterna till musiken, men det var meningen att den minst skulle bli tre minuter lång. Begränsningarna låg annars i hur mycket jag kan animera snyggt, då jag faktiskt skulle göra en musikvideo som tilltalar folk och håller hög standard.
 Metod
Simon Martinson i Te02 skulle hjälpa mig lite med den inledande designen och uppbyggnaden av manuset till filmen, eftersom han har stor erfarenhet av att skriva manus och dess uppbyggnad, han kommer att vara en stor tillgång och jag har lovat honom en plats i eftertexterna. I övrigt kommer jag att försöka klämma ur varje uns av kunskap om animering jag har. Om jag finner ett problem kommer Internet att fungera som källa till information om hur jag ska fortsätta arbetet.
Huvuddel
 Inledande Redogörelse
Den 14e Maj 2004 fick vi den första informationen om projektarbetet, och vi blev alla tilldelade vars en grön loggbok, men idén om att göra en musikvideo i Flash MX kom inte fören höstterminen. Alla fick hela sommaren på sig att tänka över vad man skulle göra, jag bestämde mig snabbt för att gå över till en digital version av loggboken, och skrev istället den på dator. Det förenklade saker och ting med tanke på att jag gärna ville ha en loggbok som är grammatiskt korrekt, med så få felstavningar som möjligt. Jag anser att en loggbok i digital form är mycket lättare att både läsa i, söka i och dela med sig av.

 Den inledande iden
Den inledande iden var att göra en musikvideo till Red Hot Chili Peppers låt Parallel Universe, men på grund av problem med manusskrivningen och ytterligare problem med rättigheterna, som jag mot alla försök inte kunde få tag på, tog det lång tid innan jag hade en färdig uppfattning om vad jag egentligen skulle skapa. Det första problemet med manuset var att låten var på engelska, och att försöka skapa ett manus och ett bildspråk som hade någon samhörighet med själva texten i låten visade sig vara ett större problem än jag hade kunnat föreställa mig. Rättigheterna till att använda musiken i en film lyckades jag, som jag nämnde tidigare, inte att få tag i, även efter åtskilliga e-postbrev till deras utgivare, så jag funderade istället på att byta låt.

 Den nya iden
Den 7e oktober 2004 bestämmer jag mig för att byta låt helt och hållet till ”Dia Psalma – Mördarvals”, för att den låten är mycket lättare att skriva manus till och dessutom är det en mycket stark låt, men det brukar också alla Dia Psalmas låtar vara. Så jag hade börjat arbeta lite på filmen, så att jag kunde känna mig för hur den kunde bli när den var klar. Känslan i filmen kom att vara mycket mera påträngande och mörk än filmen hade varit om jag hade fortsatt med den förut nämnda låten. Manusskrivandet kom dock att få vänta på sig en liten stund till, eftersom jag ännu inte hade fått något svar från Dia Psalmas utgivare ”Birdnest Productions”.
 Personas
Sex dagar senare, närmare bestämt den 13 oktober, hade jag skrivit klart mina så kallade ”Personas”. En Persona är en fiktiv person som är del av målgruppen för min musikvideo. Denna persona ska hjälpa den som gör ett projektarbete att se saker och ting från en annans synvinkel, genom att fråga sin persona saker och fundera över vad han/hon borde svara, utgående från dennes smak. Den målgrupp jag kommer att inrikta mig på kommer att vara den genomsnitsliga användaren på webbsidan Newgrounds.com Denna användare är ungdom som studerar eller jobbar och vill spendera en del av sin fritid (eller arbetstid) på att leta efter nya snygga filmer på Newgrounds. Denna persons intressen är film i allmänhet, film på Internet och musik, eller att de rent utav gör egna filmer i Flash MX eller har större ambitioner. Mina personas har fått namnen Jens och Liv. Jens är 17 år och kommer från Köpenhamn, medens Liv är 16 år och kommer från Kalmar. Båda har ett intresse av film musik och konst på Internet. (Bilaga s. 13-15)

 Manuset Påbörjas
Den 22 oktober börjar jag skriva manuset (Bilaga s. 16-26), även om jag inte hade fått något svar från Birdnest Productions angående rättigheter att göra musikvideo på deras låt. Jag tror att det inte ska spela någon större roll om jag har deras tillåtelse eller inte, med tanke på att bandet Dia Psalma splittrades för mera än 5 år sedan. Vid närmare undersökning visas dock att Dia Psalmas låtar är fria att använda till vad som helst, om man vill tro deras officiella hemsida.

 Nytt Tidsschema
Två dagar senare hade manuset blivit färdigskrivet till cirka 25 procent, men efter det så drabbades jag av skrivkramp och fyra veckor kunde jag inte förmå mig själv att skriva minsta lilla text till manuset eller göra någon animering på filmen. Det kan ha varit så att jag var rädd för att arbeta. Lösningen var att jag tvingade mig själv, med hjälp av vänner och familj, att fortsätta arbetet, så i slutet av november så var jag tvungen att sätta igång igen med att skriva manuset. När jag tänker på det i efterhand så funderar jag över hur det kunde gå så snabbt att skriva klart manuset; det tog mig till dagen efter att skriva klart alla scenerna. Det var tråkigt att jag blev försenad med tidsplanen med 25 dagar, men det kunde kompenseras med flitigt arbete på filmen.

 Projektmöte
Efter att manuset skrivits klart var det dags för det första riktigt viktiga mötet med handledaren, alla de tidigare mötena hade mestadels handlat om uppbyggnaden av manuset. Vi konstaterade att manuset hade vissa punkter som kunde förbättras, men det innehöll inte något allvarligt fel. Förseningen gjorde att jag blev tvungen att arbeta på filmen över jul och nyår.

 Problemlösningar
Fram till Scen 6 i manus var det inga problem, men den sjätte scenen blev ett problem. Scenen skulle ge ett intryck av att man ser genom en böjd lins, så som genom en dörrspion. Den lösning jag fann var att jag först ritar upp bakgrunden i Flash MX och kopierar bilden in i programmet Photoshop CS, och där använder jag ett filter som förvränger bilden till ett konkavt perspektiv, och sedan skickar jag in bilden i Flash MX igen. Arbetet fortsätter, Jag fann att jag i manus missat att skriva in en hel scen, utan den hade åskådaren missat att förstå en del av filmen. Scenen läggs till och döps till Scen 6.5, av den anledning att det hade skapats för mycket arbete om jag döpt om alla scener efter den, till exempel från Scen 12 till Scen 13 etc. Hur som helst, det var ändå inget som skulle visa sig i den slutgiltiga produkten, så jag besvärade mig inte med det.

Scen 11 blev min första egentliga nerskärning på filmens kvalitet. Scenen går kort sagt ut på att man ska se en vattenyta i en diskho där det droppar ner en röd vätska från en punkt överst i scenen. Den ursprungliga iden var att när droppen rör vattenytan ska det skapas reflektioner av vattenytans krusningar på diskhons botten. Jag bestämde mig för att inte ha så pass avancerade effekter, eftersom att det skulle ha tagit för lång tid att animera eller programmera med scripta. Faktum är att jag inte visste hur jag skulle animera / scripta sådana effekter. Jag blev ändå nöjd med den effekt jag åstadkom; Genom att i Photoshop CS skapa en effekt som ser ut som vattenringar rakt uppifrån, skicka in den bilden i Flash MX, använda metoden ”Trace Bitmap” och lägga på en som mest halvt genomskinlig ”Radial” färg på de ”lager” av vattenringarnas vågor som skapas, så fick jag fram en bra effekt på vattenringar, men att enbart lägga in bilden av vattenringarna från Photoshop CS och sedan inte göra mycket mera hade fått ett fyrkantigt och fult utseende.

 Nytt datum för filmen
I slutet av februari ska filmen vara klar, det konstaterade jag och handledaren på ett möte vi hade den 10 feb. Det verkade troligt att jag skulle hinna få klart filmen till dess eftersom alla scener fram till och med scen 14, det vill säga cirka hälften, var färdiga. Dessutom anser jag att från och med scen 18 så blir arbetet lättare då många animeringar och bilder går att återanvända för att göra arbetet enklare.

 Filmens Färdigställande
Den 24 februari hade alla scener i filmen blivit gjorda samt så hade jag lagt till en Preloader som jag hämtade från Newgrounds.com. Det enda riktiga felet som jag hittade var att filmen hade en tendens till att gå för sakta eller för snabbt, vilket får konsekvensen att musiken inte spelas upp samtidigt som vissa av scenerna. Enda lösningen jag såg var att lära mig det skript som gör att när musiken passerat en viss tidpunkt byter den till den scen som bör spelas upp då. På grund av tidsbrist har jag inte hunnit lära mig något dylikt skript, problemet kvarstår då eftersom jag inte kunnat lösa det.

Efter att ha fixat en del små fel, och en del bekanta hade fått se filmen, så laddade jag upp filmen på webbsidan Newgrounds.com. Responsen från dem som recenserat filmen var bättre än väntad, och fyller väl upp målen som jag satt för mitt arbete. I genomsnitt får filmen 8 av 10 av dem som recenserat den.


Slutsats
Mitt syfte var att få större erfarenheter om hur man animerar i programmet Flash MX, med målet att filmen skulle få mycket bra betyg av de som recenserade den. Jag anser att jag lyckats med båda. Mina kunskaper nu överträffar de kunskaper jag hade innan jag började; kunskap växer med erfarenhet. Jag blev inte tvungen att använda enbart en del av låten, av den anledningen att ingen med rättigheter till låten bad mig om det, vilket är bra, för om filmen varit några minuter kortare hade jag nog inte kunnat uppfylla målet att få sju av tio av de som recenserat filmen. I genomsnitt fick jag åtta av tio av de som recenserat filmen, men då räknas inte de personer som inte recenserade den. Men ska man räkna med den röstning man kunde delta i som inte involverade att skriva någon utförlig recension så hamnar filmen på ett resultat som var lägre än väntat, 3.25 av 5 poäng, det vill säga sex och en halv poäng av tio. För att de som inte gillade filmen besvärade sig nog inte med att recensera den, vilket kan tyckas synd, då det inte hade skadat med lite respons ifrån de som inte tyckte att filmen var så bra.
Om jag hade fått höra allas åsikter hade jag kunnat utvecklas som animerare, och bli bättre på det. Ingen utvecklas om man bara får höra de positiva sakerna hela tiden.
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Planlösning över filmen.
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Personas för projektarbete.

Frej Berggren i TE 02

Den 2 oktober.
Person A:

Jens Pedersen.

Ålder: 17 år.

Hemvist: Köpenhamn i Danmark. Bor i en centralbelägen lägenhet på 2a våningen.

Familj: Moder Therese Pedersen (42 år. dansk), Fader Daniel Pedersen (46 år. svensk), Syster Janet Pedersen (14 år).

Modersmål: Danska.

Övriga Språk: Svenska, Engelska, Tyska.

Favoritfärg: Alla mörka färger.

Livsinställning: Tror på liv efter döden. Vill göra gott för andra och glädja andra.

Öknamn i skolan: (Inget)

Drömmar om framtiden: (se ”Livsinställning” ovan)

Bakgrund: Föddes på Karolinska sjukhuset i Stockholm, flyttade ner till Köpenhamn tillsammans med sin mor och far. Fadern arbetar fortfarande i Sverige, men nu i Malmö efter flytten till Danmark. Han arbetar som IT Designer sedan 14 år tillbaka och sköter jobbet felfritt.

Modern är läkare på ett mindre danskt sjukhus sedan 8 år tillbaka. Hon är omtyckt och respekterad, men sköter inte sitt jobb så bra som hon borde.

Systern är inte så hälsosam som hennes mor säger att hon bör vara; hon röker, dricker och festar som vilken annan normal tjej som helst utan ordentlig uppfostran. Hennes beteende och uppfostran beror på att varken fadern eller modern varit hemma så mycket och brytt sig om henne, vilket då fallit på Jens som får ta hela ansvaret. Jens är dock inte någon bra reservförälder.

Jens går teknisk linje med webbdesign som inriktning för 3e året nu, hans betyg är höga. Mycket höga. Huruvida detta beror på att Jens är en riktig jäkel på smicker eller idogt studerande vet ingen annan än Jens själv. Jens får oftast vara ifred på sitt rum för att studera, för föräldrarna är oftast inte hemma. Jens tycker om bandet Gorillaz, och vill göra gott i livet.

Jens Rum: På sitt rum har Jens två affischer av bandet Gorillaz, men det är också det enda han har på väggarna utöver sina blå omönstrade tapeter. Han har en dubbelsäng som han fick av sina föräldrar då de köpte ny Haestens (Hästens i Sverige). Han har ett litet skrivbord som för det mesta är belamrat med prylar, papper och skräp. Han har en sprillans ny dator på ett annat skrivbord i ena hörnet. Ett fönster lyser in i rummet från den östra sidan av huset, men Jens får aldrig se en soluppgång för alla de andra husen i city.

Jens Intressen: Jens är en riktig nörd igentligen, han hänger på Internet på sin fritid (Ja, inte studerar han ”Det gör man ju i skolan!”) och spelar han inte spel så letar han efter filmer på www.Newgrounds.com eller andra webbsidor som har massor av filmer och andra intressanta artiklar. Jens har ett stort intresse för design och vackra verk (ett intresse som han ärvt av sin far) och letar gärna upp dessa intressen närhelst han kan. Han har även rätt stora kunskaper i att rita och använda datorn för att skapa film, tecknad och O-tecknad. Om Jens inte kommit in på teknisk linje så hade hans andra val varit estetisk linje och det tredje hade varit naturlinjen.

Jens Övar kampsporten Jujutsu. Han tror att han är mästare på det, men det är an inte. Men han har dock rätt inställning till kampsporten; han är ihärdig, tål mycket och han är villig att lära sig mer.

Person B:

Liv Eriksson.

Ålder: 16.

Hemvist: Kalmar i Sverige. Förortsvilla med 2 våningar.

Familj: Fader Josef Eriksson (39 år), Moder Ann Eriksson (avliden i barnsäng vid 23).

Modersmål: Svenska.

Övriga Språk: Engelska och dålig Franska.

Favoritfärg: Svart.

Livsinställning: Livet är lidande

Öknamn i skolan: Döden, pga sitt smink, som kan skrämma livet av folk.

Drömmar om framtiden: Inga.

Bakgrund: Liv föddes på Kalmar sjukhus till att bli ett vackert och välskapt barn precis som sin mor, dock dog modern vid födseln. Moderns död plågar ännu familjen.

Fadern är en smått tjock bilförsäljare, och får inte bra betalt, men han bryr sig om sin dotter mer än nåt annat, och det är allt som betyder nått.

Liv har svart hår och är ser dödligt vacker ut álá Marilyn Mansons stil. Hon klär sig alltid i svart och sminkar sig även alltid i svart. hon tycker om sin far, även om han ibland är lite överbeskyddande. Livs hjärta är fyllt med sorg och saknad av sin mor, men hon skulle aldrig erkänna det. Liv går Estetisk linje för andra året och trivs där. Hon får uttryck för sina talanger inom konst och måleri där. Hennes betyg är enbart bra inom de estetiska ämnena. 

Livs Rum: Svarta Gardiner, vita tapeter svarta eller vita möbler, samt affischer på diverse Death Metal band. Hon har en gammal dator med en skrivare som hon använder för att hitta konst och andra människor som tycker som hon. 

Livs Intressen: Liv älskar fiction, hon läser mycket böcker om och med fiction, hon hyr och köper filmer med fiction. Hon överväger att börja med levande rollspel, men hon vet ingen som håller på med det. Liv gillar mörka filmer och serier, hon läste Spawn tills den inte gavs ut i Sverige längre, hon var fascinerad av filmen Dark City, samt The Matrix men även andra filmer hon hittar på nätet i skolan och hemma. Hon kan ibland även sätta sig och njuta av en bra kriminalfilm, bara den är mörk nog. Hennes krav på bra fiction är inte så höga, då det görs alldeles för lite fiction nu för tiden. Hon kan inget om hur man gör film, tecknad eller inte, men hon skulle vilja lära sig. Hennes kunskaper om datorer är begränsad till att hon kan söka på Google på rätt sätt och navigera och hitta det hon söker på Internet.


Manus till projektarbete

Av Frej Berggren i Te 02

Manuset är uppdelat så att när den röda texten sjungs, händer det som står under. Grön text beskriver området,vinkeln,ljussättningen, etc.

Inledning:

Musiken börjar spelas, forts i 14-16 sec.

Loggon för ”Hammer And Slaughter” visas, (Bakgrunden är en rund vit cirkel med svart runtom.) en hammare på ett hjul, som snurrar, hammaren slår sakta mot en platta varpå en liten mänsklig figur sitter böjd med händerna över nacken. När hammaren mosar figuren hörs ett ljudligt ”Splatt”, plattan sänks lite men intet syns av figuren, hammaren roterar tillbaka och runt och trycker upp plattan igen till originalhöjd. När hammaren roterar tillbaka ramlar en orange låda med gula kanter ner på plattan. På lådan står det ”TNT” och när hammaren slår på den så tonar allt till vitt, och tonar sedan tillbaka och visar en vacker bild på samma hammare från en annan vinkel, ca 45 grader från sidan, med en liten figur som står på plattan. Bakgrunden är en rund vit cirkel med svart runtom, precis som innan.

Allt tonar ut till svart.

Upptakten 1:

Musiken fortsätter spela i ca 13-15 sec.

En väg i en stad, mitt i natten. Endast gatlyktorna lyser upp vägen. In i gränderna kastas långa skuggor. Många byggnader kan urskiljas. Perspektivet är rakt uppifrån. 

En ensam röd bil kommer körandes med halvlyset på, efter ett tag svänger den in i en gränd, och stannar efter ca 6 meter, då grändens skuggor täcker bilen helt. Där står den en kort sekund och släcker sedan lyset.

Upptakten 2:

Kort sekvens, 3 sec.

Bilens framsida syns från gränden, man kan se vägen, båda husen, husen på andra sidan vägen. Det är fortfarande natt. 

Bilens ena dörr öppnas, man ser ett ben komma ut, den har blåa jeans och bruna skor.

Upptakten 3:

Kort sekvens, 3 sec.

Man ser överdelen av bilen, dvs taket, samt det svarta område som är dörröppningen.

En man stiger ut ur bilen, man ser hans hår, som sen stiger upp och man kan se hela ansiktet. Det är en man (huvudpersonen), som har mörkbrunt hår, ganska smalt ansikte, och svart t-shirt. Han ser orolig ut, nästan ångestfull. Han slänger blicken åt hans vänster, sedan snabbt tillbaka igen, samtidigt som han stänger bildörren.

Upptakten 4:

Kort sekvens, 3 sec.

Bild snett uppifrån över gatan. En gatlykta syns, samt en dörr in i byggnaden rakt framför. En liten trappa på 3 steg går upp till dörren. Trappan är i sten/betong. Byggnaden är i betong den med, dock är den färgad beige, eller grå/orange.

Huvudpersonen går upp för trappan och ska öppna dörren.

Upptakten 5:

Kort sekvens, 6 sec.

Trapphuset innanför dörren. Vinkeln är från huvudpersonens högra sida, ca 1 meter från honom  i huvudhöjd. Väggarna är färjade blåa. Räcket i trappan är svart, och består av metalstänger. Man kan se en dörr på bottenvåningen, och 2 dörrar på första våningen, varav en går in i den vänstra sidan och den andra i den bortre väggen, (där bor huvudpersonen).

Man ser huvudpersonens nacke, i den vänstra delen av skärmen, där står han och väntar, tittar och beger sig sedan uppåt.

Upptakten 6:

Kort sekvens, 4 sec.

Huvudpersonen syns i ett runt hål som genom en konvex lins, från andra sidan sin grannes dörr. Dvs i halshöjd. 

Huvudpersonen synes stå framför sin dörr, med nyckeln till sin lägenhet i handen. Han kastar en blick mot grannens dörr, tittar tillbaka och öppnar dörren.

Scen 1:

Sången börjar:

”Det luktar i min lägenhet, den stanken fans aldrig förr.”

Vy från huvudpersonens perspektiv, hans hall syns. Därinne är det mörkt och rätt lortigt, små vattenskador syns på väggarna. Vissa tapeter verkar ha lossnat högst upp. Tre öppningar synes i hallen; en till vänster (sovrum), en rakt fram (vardagsrum) och en till höger (kök). Enbart vardagsrummet och köket går att se in ifrån denna vinkel.

 Rummet zoomas in lite, misären är påtaglig.

Scen 2:

”När jag går i min trappuppgång är det nån bakom grannens dörr...”

Grannens dörr synes. Dörren har handtag, lås, brevinkast och dörrspion. Vid sidan av vyn står Huvudpersonen med ryggen till. Vyn zoomas in på dörren, huvudpersonen faller ur bilden, vyn zoomas plötsligt drastiskt in för att visa enbart dörrspionen.

Scen 3:

”Som ser på…”

Mörkt rum. Inget synes förutom ett öga som ser ut genom dörrspionen. Ögat och vis hud runtom är upplyst av det ljus som kommer in genom dörrspionen. (även om det inte kommer igenom så mycket ljus genom en dörrspion) En liten effekt synes vid dörrspionen, för att avgränsa dess konturer. Vid slutet av ”På” faller den lilla runda metalluckan ner, pendlar kort för att sedan helt skymma den enda ljuspunkten, samt skymma själva dörrspionen. Allt är svart.
Scen 4:

”Åhå åhåååå, Åhå åhåååå.”

Vy från bakom huvudpersonen, hans hall syns. Därinne är det mörkt och rätt lortigt, små vattenskador syns på väggarna. Vissa tapeter verkar ha lossnat högst upp. Tre öppningar synes i hallen; en till vänster (sovrum), en rakt fram (vardagsrum) och en till höger (kök). Enbart vardagsrummet går att se in ifrån denna vinkel. Huvudpersonen ser åt sitt vänster men går sedan in i sin hall. Allt tonar till svart.

Scen 5:

”Jag hör ljud genom väggen min,”

Huvudpersonen sitter i en grå fåtölj med en bok i handen. Vyn är snett uppifrån och 45 grader från sidan. Natt råder utanför Huvudpersonen hör ett ljud och tittar upp från sin bok. Han har klart orolig blick. Snabbt reser han sig från fåtöljen.

Scen 6:

”Det är ljudet av…”

Vinkeln är från långväggen i huvudpersonens vardagsrum, där han satt och läste. Vinkeln är sådan att man kan se dörren i hallen. Vinkeln är i midjehöjd. Huvudpersonens silhuett syns gå med långa steg fram till sin ytterdörr.

Scen 6.5

”…nån som slår.”

Vinkeln är från sidan av ytterdörren. Dörrspionen ska synas. Huvudpersonen placerar en hand på dörren och böjer sig sakta framåt; från att inte synas i bild, till att ansiktet till och med örat syns i bild.

Scen 7:

”Och dom som han bjuder in, dom kommer men ingen går därifrån.”

Vy från huvudpersonens dörrspion, Dvs konvex lins. Utanför syns trapphuset och grannens dörr. Ett bud av någon sort står och väntar utanför grannens dörr. Han har ”ungdomliga” kläder, långt blont hår samt freestyle och under ena armen har han ett litet paket. Budet står och väntar, tittar på en lapp han har i handen, men vid ”Ingen” så öppnas grannens dörr, budet går in, och dörren slängs igen slutet av ”Därifrån”.

Scen 8:

”Åhåååå. Det är mördarens vals.”
En lampa som hänger i taket, den har en skärm som är gjord av flätad näver. Vinkeln är från sidan med en liten uppåtvinkel så man ser insidan av skärmen. Det är samma misär som råder i föregående scener. En mal flyger med sin karaktäristiska frenesi kring lampan och skapar stora suddiga skuggor på väggarna.

Scen 9:

”Han spelar inatt.”

Vyn visar snett underifrån och ca 30 grader från sidan och bakifrån, en diskho med ett tunt lager vatten i, taket syns, i taket hänger lampan från förra scenen. En kran är böjd över diskhon. Det är samma misär som råder i föregående scener.  Malen flyger kring lampan och skapar stora suddiga skuggor på väggarna. Ur kranen syns en droppe komma.

Scen 10:

”Åhåååå. Det är mördarens vals.”

Vyn visar kranen, rakt från sidan. Droppen synes nu vara röd. Bakgrunden är suddig.  Droppen blir större och större och släpper till sist från kranen

Scen 11:

”Den tystar ditt skratt. (+ ca 17-18 sek tills nästa vers.)”

Vyn visar diskhons vattenyta snett uppifrån. Vinkeln är oviktig, då man bara ser vattenytan och de reflektioner vattenytans vågor gör på botten av diskhon.  Den röda droppen faller på vattenytan och färgar ett litet område rött, för att sedan (slutet av ”Skratt”) tona ut och beblanda sig med vattnet. I resten av scenen kommer det fler och fler droppar, vattenytan krusas och bildar reflektioner på diskhons botten efter VARJE droppe, samt att vattnet blir rödare och rödare (och mindre genomskinlig) för var droppe. Vid slutet så öser vattnet ner från kranen (Som inte syns, men det öser från mitten av bilden) och vattenytan börjar stiga lite (knappt märkbart). Tonar till svart. Ljud av dörr som slås igen i en trappuppgång spelas upp.

Scen 12:

”När jag går ner i källaren,”

Vyn från trapphusets ingång, grannens dörr synes en trappa upp, på den högra väggen (från vy-punkten sett) syns en öppen dörr. ((Dörren leder till en trappa som går ner några steg, och sedan är ett avlångt rum, med många små sidorum, i det avlånga rummet finns gula, smutsiga tvättmaskiner.) Huvudpersonen syns gå ner de första trappstegen till bottenplanet, sedan in genom den öppna dörren på höger sida.

Scen 13:

”Så smyger han efter mig.”

Vy en bit ner i källaren, den lilla trappan syns gå upp till bottenvåningen, bakom den syns trappan till första våningen (den våning där huvudpersonen bor) samt ett antal gula, smutsiga tvättmaskiner. Höger i bild syns huvudpersonens ansikte. Uppe i trappan till första våningen syns det en skugga av en person. (i början) Huvudpersonen går några steg, men stannar och vänder sig halvt om för att se efter.

Scen 14:

”Jag hör steg någonstans ifrån.”

Vy 4 meter från huvudpersonen, ifrån trappan. Det synes ett annat rum med tvättmaskiner, men där inne finns ingen belysning, all belysning kommer från det nuvarande rummet. Huvudpersonen springer från kamerans position in i ett sidorum på vänster sida.

Scen 15:

”Jag hoppas att han gömmer sig.”

Fågelperspektiv  från taket i det rummet som HP sprang in i. HP står med rycken mot den vägg som ingången till rummet är i. Båda hans händer är höjda och sammanknutna (inte med snöre), för att symbolisera att han mycket väl är kapabel till våld. En bit ifrån på golvet ligger det ett rostigt järnrör. Huvudpersonen står tätt intill väggen och ser mot ingången till rummet. Järnröret måste framgå tydligt.

Scen 16:

”Tills jag går.”

Grodperspektiv från precis bakom Järnröret. HP syns i bakgrunden med samma pose som i förra scenen. Järnröret syns klart och tydligt. Huvudpersonen slänger ett öga på järnröret. Dramatisk klippning till svart vid slutet på ”går”.

Scen 17:

”Åhå åhåååå, Åhå åhåååå.”

Vyn visar diskhon från scen 11, dock lite utzoomat; hela diskbänken syns, inklusive kranen. Diskhon är fylld till 4/5 med blod (röd sörja) och ytan stiger hela tiden. I slutet av scenen har ytan stigit så högt att det rinner över lite på diskbänken.

Scen 18:

”Han flåsar i telefon.”

Vyn visar en telefon. Det är en gammal telefon, den är beige. Telefonen ringer (behöver det höras?) och silhuetten av en hand tar upp luren.

Scen 19:

”Från andra sidan väggen min.”

Vyn visar ENBART HPs mun och kanten av en telefonlur; munnen är öppen och flåsar sakta. Vid slutet av ”väggen” slutar han att flåsa och stänger munnen. Telefonluren försvinner ur bild och ett ljud av en telefon som läggs på spelas upp.

Scen 20:

”Han är bara….”

Vyn visar en kniv på en diskbänk. Vyn är lite utzoomad för att även visa lite av golvet Diskbänken är av rostfritt stål, luckorna under diskbänken är av brunt, skitigt trä. En skugga rör sig förbi kameran från vänster till höger. När skuggan passerat är kniven borta.

Scen 21:

”… en bit ifrån.”

Vyn visar HP som står och trycker med ryggen till dörren till sin lägenhet. Han håller kniven med båda händerna. Kameran panorerar från att visa HPs ben till att visa hans överkropp och huvud. HP andas tungt.


Scen 22:

”Jag tror han vill komma in.”

Vyn visar dörrens handtag. Det är ett typiskt svensk dörrhandtag med lås strax ovanför (inte nåt amerikanskt runt handtag). Utöver det visas rollpersonens axel och kniven. Dörrhandtaget trycks ner åtskilliga gånger. Bankningar hörs från dörren. Kameran zoomar sakta in på handtaget.

Scen 23:

”Det ska han få.”

Vyn visar endast dörrhandtaget och låset. Kameran zoomar sakta in, för att vid slutet av ”han” kommer det snabbt fram en hand mot låset och låser upp, och trycker sedan ner handtaget.

Scen 24:

”Åhåå, Mördarens vals.”

Vy visar en hand som håller en kniv. Handen höjer kniven lite och sticker sedan med den. Sedan höjs handen (kniven är nu blodig) igen och sticker igen och igen.

Scen 25:

”Han spelar inatt.”

Vyn visar samma sak som i scen 17. Diskhon är överfylld med blod och rinner nu över diskbänken och ner på golvet

Scen 26:

”Åhåå, Mördarens vals.”

Vyn visar samma sak som i scen 24. Kniven tas sakta upp igen (som i slow-motion) blod sprutar samtidigt som kniven tas upp (även det i slow-motion).

Scen 27:

”Den tystar ditt skratt.”

Vyn visar den öppna dörren och två siluetter i ljuset från trappuppgången; den ena ligger ner (till vänster) och den andra står hukad (till höger). Den stående siluetten rätar på ryggen och sätter en sista spark i den liggande siluetten, och backar sedan lite.

Scen 28:

Ca 5 sek

Vyn visar HPs öga, pupillen är liten som av skräck. Pupillen skakar.

Scen 29:

Ca 8 sek

Vyn visar HP framifrån och grodperspektiv, som står och håller sin kniv i höger hand. Kniven är blodig. Kameran zoomar ut för att visa en gammal kvinna som ligger död på golvet. Hon har grått hår och minimala pupiller bakom två små halvcirkel glasögon (Hon får inte se ut att vara ond/mordbenägen på något vis).

Scen 30:

Ca 4 sek

Vyn visar HPs mun. Den är stängd och vriden i en bitter och lessen min. Vid slutet av scenen vrids munnen till ett hånflin.

Scen 31:

”Åhåå, Mördarens vals, han spelar inatt. Åhåå, Mördarens vals, den tystar ditt skratt.”

Vy visar siluetterna i vinkel från hallen igen, med ljuset i trapphuset utanför. Kameran zoomar ut från hallen, ut ur huset (via vardagsrumsfönstret). Kameran tonar till svart vid slutet av scenen.

Scen 32:

”Åhåå, Mördarens vals, han spelar inatt. Åhåå, Mördarens vals, den tystar ditt skratt.”

Vy visar byggnaderna utanför (samma som från scen ”Upptakten 1”). Kameran är inzoomad på kåkens bakre fönster, zoomar ut och täcks av molnen (samma färg som på diskbänken i HPs lägenhet)

Scen 33:

Ca 6 sek 

Vy visar extrem inzoomning på diskbänken. Vy lite snett från sidan. Kameran zoomar ut och visar att över diskbänken flödar det nu blod. Kameran zoomar ut så långt att man ser hela diskbänken och att det på golvet samlats en ansenlig mängd blod, som också sprider sig över golvet.

Scen 34:

Ca 7 sek 

Vy visar Lampan i taket, och malen som flyger kring den. *Eftertexter visas* Texten tonar in.

”Directed by Frej ’Sithun’ Berggren”

Scen 35:

Ca 7 sek 

Det rutiga köksgolvet, och att blodet rinner över det. *Mer eftertexter visas* Texten tonar in.

”Produced by Hammer And Slaughter Prod.”

Scen 36:

Ca 14 sek 

Vy visar en kranen, och blodet som strömmar ur den. *Mer eftertexter visas* Texten tonar in.

”Special Thanks to”

”Simon ’Shimo’ Martinsson”

”Fredrik ’Fabelmakarn’ Johansson”

Texten tonar ut, och så gör även bilden därefter.

Skapat av Frej Berggren i TE02

Sidan 3 (26)

Mail: Frej_berggren@hotmail.com



